
NÍVEL DE ENSINO: 2º e 3º ciclos e secundário
FAIXA ETÁRIA: a partir dos 10 anos
REQUISITOS MÍNIMOS: Windows 2000, XP, Vista, Mac OS X
PREÇO: 352,07€ (IVA incluído)

Nº DE LICENÇAS: 5
ÁREA CURRICULAR: Matemática

imagina, cria e constrói

CROCODILE MATEMÁTICA

Um software de simulação para Matemática 
e Geometria, acessível a qualquer utilizador.
Com este laboratório de matemática, os alunos 
conseguem entender conceitos abstractos
e numéricos, através da construção e 
experi-mentação de modelos.

RELAÇÕES

Permite ligar as propriedades de uma forma a outras, 
definindo uma relação entre elas.

As formas são os blocos elementares de construção. Podem 
utilizar-se para criar um sem número de modelos diferentes.

FORMAS

TRANSFORMAÇÕES

As transformações disponíveis incluem rotação, simetria, 
ampliação e translação.

As ligações entre os componentes de um modelo podem ser 
definidas e alteradas, clicando e arrastando. Utilizam-se para 

ligar diferentes componentes criando um modelo matemático.

EQUAÇÕES

Os números são componentes ligados a equações e 
propriedades das formas, fornecendo valores e apresentando 

resultados.

NÚMEROS, ENTRADAS E SAÍDAS

DOWNLOAD DO PRODUTO 
DISPONÍVEL EM: 
HTTP://WWW.CROCODILE-CLIP
S.COM/EN/CM_-_DOWNLOAD_
A_DEMO/

Versão de demonstração 
gratuita durante 30 dias

PRODUTO DISPONÍVEL APENAS EM INGLÊS

Tel: (+351) 239 499 230 | Fax: (+351) 239 499 239 | info@imagina.pt | www.imagina.pt

GRÁFICOS

A ferramenta gráficos permite desenhar gráficos associados a 
uma função, editando facilmente os respectivos parâmetros.


